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Prova 303
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LEGISLACAO:
Despacho Normativo n.2 3/2026, de 23 de fevereiro

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia da disciplina
de Aplicacbes Informaticas B, a realizar em 2026, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

e Caracterizagdo da prova

e Critérios gerais de classificacao
e Duracao

e Material

1. Objeto de avaliagdao

A prova tem por referéncia o Programa de Aplicag6es Informaticas B do 12.2 ano e permite avaliar a

aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova escrita de duracao limitada, nomeadamente:

Algoritmia

e Distinguir linguagens naturais e formais.

e Compreender a nogdo de algoritmo.

e Elaborar e interpretar algoritmos simples em pseudocédigo, fluxogramas e linguagem
natural.

Programagao

e Analisar e interpretar programas simples em linguagem imperativa (ou pseudocédigo).

e Identificar e aplicar tipos de dados.

e Reconhecer operadores aritméticos, l6gicos e relacionais e respetivas prioridades.

e Aplicar estruturas de selegdo e repeticdo na resolugdo de problemas.

e Compreender e aplicar o conceito de fungdo e passagem de parametros.

e Interpretar e manipular arrays em contexto teodrico.

Conceitos basicos de multimédia

e Compreender o papel das tecnologias multimédia.

e Explicar o conceito de interatividade.

e Definir multimédia digital.
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Tipos de media estaticos: imagem e texto

Identificar caracteristicas e diferengas entre imagem bitmap e vetorial.

Reconhecer principios basicos de desenho vetorial.

Interpretar operagdes de edi¢cdo e manipulacdo de imagem.
Compreender processos de conversado (tracing e rasterizacao).

Analisar a integracao de imagem em produtos multimédia.

Tipos de media dinamicos: audio, video, animagdo

Identificar formatos de ficheiros de audio e video.

Descrever etapas do processo de producao de video.

Interpretar guides e storyboards.

Compreender principios basicos de animacgado e narrativa multimédia.

2. Caracterizagdo da prova

A prova esta organizada por grupos de itens.

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo, textos, programas

em pseudocddigo e esquemas.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia das unidades do programa ou a sequéncia

dos seus conteudos.

Alguns dos itens podem envolver a mobilizagdo de conteldos relativos a mais do que uma das

subunidades do programa.

A prova é cotada para 200 pontos.

A distribuicdo da cotagdo pelos conteldos apresenta-se no Quadro 1.

Conteudos

Cotagoes
(em pontos)

Unidade 1 — Introdugdo a Programacao 100
Unidade 2 — Introdugdo a Teoria da Interatividade 30
Unidade 3 — Conceitos Basicos de Multimédia 30
Unidade 4 — Utilizacdo do Sistema Multimédia 40

Quadro 1 — Distribui¢do da cotagdo pelos contetidos das unidades
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3. Critérios gerais de classificagao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero
pontos.

Se for apresentada mais do que uma resposta ao mesmo item, sé é classificada a resposta que surgir
em primeiro lugar.

Nos itens de escolha multipla, a resposta é selecionada de entre um conjunto de opg¢des fornecidas,

geralmente quatro. A classificacdo das respostas a estes itens é dicotdmica.

Nos itens de associacdo, a resposta requer o estabelecimento de uma correspondéncia entre os
elementos de dois conjuntos, de acordo com as instru¢des dadas. Nestes itens, a correspondéncia a
estabelecer pode ser simples — a cada elemento do primeiro conjunto é associado um Unico
elemento do segundo conjunto — sendo a classificagdo das respostas dicotémica, ou multipla — a
cada elemento do primeiro conjunto sdo associados dois ou mais elementos do segundo conjunto —

podendo ser atribuida pontuacdo a respostas parcialmente corretas.

Nos itens de completamento, a resposta implica o preenchimento de espagos em branco numa frase,
num texto, ou noutro suporte, mediante a selecdo de palavras, de expressdes ou de imagens
fornecidas. Na classificacdo das respostas a estes itens, pode ser atribuida pontuacdo a respostas

parcialmente corretas.

Nos itens de resposta curta, a resposta implica, por exemplo, a apresentagdo de uma palavra, de uma
expressao, de uma frase, de um simbolo, de um nimero ou de uma férmula. A classificagdo das
respostas a estes itens é dicotdmica. No entanto, pode estar prevista pontuagdo para respostas

parcialmente corretas.

Nos itens de resposta restrita, a resposta implica, por exemplo, a apresenta¢do de uma explicagao,
de uma previsdo, de uma conclusdo, de uma representacdo ou de uma construcdo grafica, de

calculos ou de determinacdes graficas.

Os itens de resposta extensa, também designados por itens de composicdo, solicitam uma resposta
com maior extensdao do que a solicitada pelos itens de resposta restrita, podendo essa resposta ser

orientada por um conjunto de instrucdes de realizagao.

Nos itens de resposta restrita e de resposta extensa, os critérios de classificacdo apresentam-se
organizados por niveis de desempenho ou por etapas. A cada nivel de desempenho e a cada etapa

corresponde uma dada pontuagao.
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4. Duragao

A prova tem a duragdo de 90 minutos.

5. Material

Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.

As respostas serdo registadas em folha prépria a disponibilizar pelo estabelecimento de ensino, no

inicio da Prova.

Nao é permitido o uso de corretor.
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