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INFORMAGAO-PROVA

DISCIPLINA: TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA 2026

Prova 24

3.2 Ciclo do Ensino Basico

LEGISLACAO:
Despacho Normativo n.2 3/2026, de 23 de fevereiro

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3.2 ciclo
do ensino basico da disciplina de Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, a realizar em 2026,
nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

e (Caracterizagdo da prova

e Critérios gerais de classificacao

e Duracgao

e Material

As informacGes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta do referencial das

Aprendizagens Essenciais da disciplina.

1. Objeto de avaliagao

A prova de equivaléncia a frequéncia do Ensino Basico incide nos conhecimentos e nas
aprendizagens essenciais da disciplina de Tecnologias da Informag¢dao e Comunicagao. A disciplina de
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo é uma disciplina de caracter eminentemente pratico. A
prova avalia as competéncias que decorreu das aprendizagens essenciais a ela associadas passiveis
de avaliagdo em prova tedrico-pratica, de duragdo limitada, a saber:

e Dominio de conceitos relacionados com seguranga, responsabilidade e respeito em
ambientes digitais

e Dominio de conceitos e técnicas associadas a criacdo de folhas de calculo

e Dominio na criagdo de aplicagdes méveis para Android

2. Caracterizacao da prova

A prova de equivaléncia a frequéncia do Ensino Basico da disciplina de Tecnologias da Informacéo é
constituida por trés grupos:

e 1.2 Grupo: Segurancga na Internet
® 2.2 Grupo: Folha de célculo
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® 3.2 Grupo: Criacdo de aplicagdes moveis para Android
DOMINIOS CONTEUDO ESTRUTURA DA COTACAO
PROVA
Seguranga na « Conhecer praticas seguras de utilizagdo das Nos itens de 20
Internet aplicagdes digitais e na navegagdo na Internet; sele¢do o tipo
% Conhecer e utilizar critérios de validagdo da de questéo (pontos)
informacdo publicada online; pode ser de
< Conhecer e utilizar as normas (relacionadas eslco'lha
multipla,
com direitos de autor, com propriedade associacio/corr
intelectual e com licenciamento) relativas aos espondéncia
recursos e aos contetidos que mobiliza nos efou
seus trabalhos, combatendo o plagio; ordenagdo.
«» Conhecer e utilizar as recomendaces
relativas a acessibilidade, no ambito da criacdo
e da publicagdo de conteudos digitais, mesmo
qgue de forma elementar;
« Conhecer comportamentos que visam a
protec¢do da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizagdo de
aplicagdes digitais.
Folha de < Gerir livros A prova é 40
Calculo % Inserir dados em tabelas composta por
% Formatar células perguntas (pontos)
< Formatar células condicionalmente relacionadas
% Gerir folhas procefj?gentos
< Utilizar férmulas de resolucdo
< Utilizar fungdes pratica no
«» Criar graficos computador
Criagdo de < Estado da arte das aplicagdes moveis; 40
aplicacdes «» Desenhar e planificar uma aplicagdo movel; (pontos)
L «» Utilizar o ambiente grafico de criagdo de
moveils para aplicagdes moveis;
Android < Criar uma estrutura para uma aplicagdo;
« Programar os elementos de uma aplicagdo;
« Testar e criar versdo instalavel de uma
aplicagado;
100 pontos

3. Critérios gerais de classificagdo

A prova é cotada para 100 pontos.
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As respostas em ficheiros ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificados bem como falta
de ficheiros que impeca a correcdo e a visualizagdo da resolugdo do exercicio sdo classificadas com
zero pontos.

Qualquer erro que ocorra e que resulte a perda de um ou todos os ficheiros necessarios para a
entrega é da responsabilidade do aluno, devendo este ir guardando frequentemente a sua prova e
proceder a gravacao e entrega da mesma.

4. Duragao

A prova tem a duragdo de 90 minutos.

5. Material

A prova realiza-se em suporte de papel, no préprio enunciado e digital distribuido pela escola.

O aluno sé pode usar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta azul ou
preta indelével.

Computador e pen cedido pela escola
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