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Preambulo

O Laboratério de Educagdo Digital (LED) € uma iniciativa integrada no ambito do Plano de Recuperagéo
e Resiliéncia (PRR) e do Plano 21|23 Escola+, que visa apoiar a integracdo das tecnologias digitais no

processo de ensino e aprendizagem.

Este espaco tem como principal objetivo proporcionar a professores e alunos um ambiente equipado
com recursos tecnolégicos avangados, promovendo prdaticas pedagdgicas inovadoras e o

desenvolvimento de competéncias digitais essenciais.

O presente regulamento descreve os objetivos do LED, a localiza¢do e os equipamentos disponiveis,

bem como as regras de utilizagdo e manutencao.

Sdo também especificadas as normas de acesso, o funcionamento do espaco e as responsabilidades

dos coordenadores, professores e alunos, assegurando uma utilizacdo responsavel e eficaz do LED.

Este documento serve como guia para otimizar o aproveitamento do espaco, alinhando-o com as
necessidades pedagdgicas do agrupamento de escolas e a promocdo de um ensino mais dindmico e

inclusivo.
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1. Introducgao

1.1. Definicao
O Laboratério de Educagao Digital (LED) é um espaco pedagdgico e tecnoldgico inovador, criado para
promover a aprendizagem ativa e colaborativa, integrando tecnologias digitais em atividades
curriculares e extracurriculares. Este ambiente modernizado e acessivel procura transformar o
processo de ensino-aprendizagem, proporcionando uma interagdo direta com ferramentas digitais e

recursos tecnoldgicos avancados.

1.2. Contexto
O LED esta inserido no ambito do Plano de Recuperagao e Resiliéncia (PRR) e do Plano 21|23 Escola+.
Em contexto escolar, estes planos procuram proporcionar a implementagdo de diversas iniciativas
voltadas para a digitalizacdo do sistema educativo, com o objetivo de modernizar as infraestruturas

escolares e promover a inclusao digital.

O PRR e o Plano 21|23 Escola+ sdo essenciais para preparar os alunos para um futuro em que as
competéncias digitais serdo cada vez mais importantes, permitindo-lhes enfrentar os desafios de um

mercado de trabalho em constante transformacdo e uma sociedade digital em evolucao.

Através do LED, procura-se que estas politicas nacionais tenham um impacto direto no
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, promovendo uma aprendizagem mais inclusiva e

adaptada as necessidades do século XXI.

2. Objetivos do LED

2.1. Integragao das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem
O LED é um espacgo projetado para apoiar alunos e professores na utilizagdo de tecnologias digitais
como ferramentas pedagdgicas essenciais. A integracao desses recursos tecnoldgicos nas praticas de

ensino e aprendizagem tem como objetivo tornar o processo educativo mais envolvente e eficaz.

Com essa abordagem procura-se promover o desenvolvimento de competéncias fundamentais, como
0 pensamento critico, incentivando os alunos a avaliar informacdes digitais de forma criteriosa; a
resolucdo de problemas, através de ferramentas que permitam testar hipdteses e experimentar
solucBes; e a personalizacdo da aprendizagem, com recursos adaptaveis as necessidades e ritmos

individuais.
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O LED procura ser, mais do que um espaco de suporte tecnoldgico, um ambiente que transforma o

ensino numa experiéncia dinamica e alinhada com os desafios de uma sociedade cada vez mais digital.

2.2. Desenvolvimento de competéncias digitais dos alunos
O LED oferece aos alunos um ambiente rico em recursos tecnolégicos, permitindo-lhes explorar e
aprimorar um amplo leque de competéncias. Neste espaco, os estudantes terdao acesso a ferramentas

avancadas e a oportunidades praticas que os capacitem em diversas areas do conhecimento.

Os alunos poderao desenvolver habilidades em programacgao, aprendendo a criar e depurar cddigos,
enquanto compreendem os fundamentos do pensamento computacional e da légica algoritmica. No
campo da robdtica, terdo a oportunidade de montar, programar e operar dispositivos auténomos,

aprofundando conhecimentos em mecanica, eletrdnica e automacao.

No dmbito do design digital, os estudantes terdo contacto com ferramentas de modelagem/impressao
3D, design grafico e animacdo, permitindo a criacdo de protdtipos, artefactos visuais e solugbes

inovadoras.

No contexto das ciéncias e das energias renovaveis, areas essenciais para o futuro sustentavel do
planeta, os alunos poderao adquirir um conjunto valioso de competéncias praticas e tedricas que os

prepararao para os desafios contemporaneos das questdes ambientais e energéticas.

2.3. Promogao de praticas pedagdgicas inovadoras
O LED é um espago pensado para transformar o ensino tradicional numa experiéncia mais dinamica,
pratica e criativa, promovendo praticas pedagdgicas inovadoras que priorizam o protagonismo dos

alunos e o papel ativo no processo de aprendizagem.

Através de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, os professores podem
propor desafios reais que exigem dos alunos uma abordagem interdisciplinar, incentivando a aplicacédo
de conhecimentos de diferentes dreas para alcancar solugdes concretas. Os professores podem
orientar os alunos a desenvolver projetos que envolvam a construgdo de protdtipos, o uso de software
de design ou a andlise de dados em tempo. Essas atividades favorecem a ligacdo entre teoria e pratica,

aprofundando a compreensao dos conteudos curriculares.

O LED apoia também outras abordagens inovadoras, como a utilizagdo da gamificagao para criar
dindmicas motivadoras, a aprendizagem invertida para estimular a autonomia no estudo e o uso de

ferramentas digitais colaborativas que possibilitam trabalhos em grupo mais eficientes.
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3. Espaco e Equipamentos

3.1. Localizagdao do LED no agrupamento de escolas

O LED esta localizado na Sala 6 da Escola Secundaria de Vila Nova de Paiva, um espaco de facil acesso,

pensado para se integrar de maneira eficiente com outros recursos pedagégicos do agrupamento de

escolas. A sua proximidade com dreas, como a biblioteca e a sala de informatica, foi planeada para

maximizar a interacdo entre os diferentes ambientes de aprendizagem e estimulando assim a

interdisciplinaridade.

3.2. Lista de Equipamentos Disponiveis (LED Tipo 1)

O LED dispGe de uma ampla gama de equipamentos tecnolégicos para atender as necessidades

educacionais mais diversas:

a) Areado LED: Equipamento Comum:

Computadores portateis com software de edicdo de video e imagem, modelagem e

impressdo 3D, programacao e pesquisa cientifica;

Impressora 3D, para projetos de design e prototipagem.

b) Areado LED: Programacdo e Robética:

Kit A - de iniciacdo a eletrdnica;
Kit A 37 - iniciagdo a eletrdnica (sensores e atuadores);
Kit B - desenvolvimento e iniciagdo a eletrdnica (Arduino UNO Rev3 Compativel);

Kit B 37 - desenvolvimento e iniciacdo a eletrdnica (Arduino e Raspberry Pl

compativel);

Placa protoétipo “protoshield”, com mini placa de ensaio compativel com Arduino

UNO Rev3;

Sensor de dete¢ao de Temperatura, a prova de dgua (Submergivel);

Placa de desenvolvimento Interface LCD para Arduino UNO Rev3 compativel;
Interface de interligagao com Motor — 4 x 600ma;

Placa de expansao multifungdes compativel com Arduino;

Kit base de educag¢ao para aprendizagem STEM: 6.2 - 8.2 ano Ensino Basico;

Kit de expansao ao Kit base de educagao para aprendizagem STEM 6.2 - 8.2 ano

Ensino Basico;
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Kit C - domética educacional para Arduino ou compativel.

c) Areado LED: STEM:

Kit Robot Explorer com Display;

Modulo sensor de detecdo de Som;

Bateria li-ion de 3,7v com 2500mah (compativel com kit Robot STEM);
Moddulo sensor de detecdo de Gas (MQ-2);

Moddulo sensor de detecdo de temperatura e humidade;

Moddulo sensor de dete¢do de Cor;

Sensor de dete¢ao de Temperatura, a prova de dgua (Submergivel);
Sensor de dete¢ao de movimento;

Sensor de dete¢ao de luz ambiente;

Microscépio didatico de laboratodrio;

Video-cdmara ocular com sensor CMOS, 1/3", 1.3 MP, USB2.0 Minimo;
KIT com “LaunchPad Board” ou compativel;

Kit com robot motorizado (similar ou compativel);

Laboratdrio Energias Renovaveis.

3.3. Regras para a Utilizagdo e Manuteng¢ao dos Equipamentos

A utilizagdo dos equipamentos do Laboratério de Educagdo Digital esta sujeita as seguintes normas,

gue procuram garantir a sua conservacao, funcionalidade e acessibilidade para toda a comunidade

escolar:

a) Os equipamentos devem ser utilizados exclusivamente para fins pedagdgicos ou projetos

previamente aprovados pela coordenacdo do LED;

b) Antes da utilizacdo de qualquer equipamento, o professor responsavel deve orientar os alunos

d)

acerca do funcionamento correto e seguro dos dispositivos;

dos equipamentos;

dispositivos sem autoriza¢do expressa do coordenador do LED;

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE VILA NOVA DE PAIVA ...
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e)

f)

h)

j)

k)

Cada utilizador deve assegurar que os equipamentos sao deixados no mesmo estado em que
foram encontrados, incluindo a organizacao de cabos, periféricos e acessdrios apds a sua

utilizacao;

O acesso a equipamentos especificos (ex.: impressoras 3D, kits de robdtica, cdmara de video)
deve ser precedido por treino pratico e explicativo da correta utilizacdo, conduzido por um

responsavel qualificado;

E proibido o uso de dispositivos pessoais (pen drives, discos externos, etc.) nos equipamentos

do LED sem autorizagdo prévia;

O laboratdrio deve ser mantido limpo e organizado apds cada utilizacdo, devendo ser

descartados ou guardados adequadamente os residuos ou materiais utilizados;

Ndo é permitido o transporte de equipamentos para fora do laboratdrio, salvo em situagdes

previamente autorizadas pelo coordenador;

Em caso de mau funcionamento de qualquer dispositivo, o utilizador deve informar o

coordenador ou professor responsavel;
E estritamente proibido tentar reparar os equipamentos sem supervisdo técnica adequada;

Os equipamentos danificados por uso inadequado terdo os custos de reparacdao ou

substituicdo imputados ao utilizador, caso a responsabilidade pelo dano seja comprovada.

4. Acesso e Utilizagao

4.1. Quem Pode Utilizar o LED

Os equipamentos do laboratério LED estdo disponiveis para:

a)

b)

Alunos dos 2.2 e 3.2 ciclos do ensino basico e do ensino secunddrio que participem de aulas,

projetos ou clubes aprovados;

Professores no ambito de atividades pedagdgicas relacionadas com o curriculo ou projetos

extracurriculares;

Outros utilizadores, como a associa¢des de pais ou parceiros educativos, mediante aprovacgao

prévia da direcdo do agrupamento de escolas.
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4.2. Horario de Funcionamento

a) O LED funciona de segunda a sexta-feira, das 9h00 as 17h30, havendo a possibilidade de

agendamentos fora deste horario para realizacdo de atividades especificas;
b) Durante os intervalos e periodos livres, os alunos podem solicitar acesso individual, desde que

supervisionados por um professor e/ou assistente operacional.

4.3. Procedimentos para Reserva do Espago
A utilizacdo do LED carece de agendamento prévio de 48 horas de forma a garantir a organizacdo do

espaco e a disponibilidade dos recursos necessarios.
O processo de reserva segue os seguintes procedimentos:

a) Solicitacdo de Reserva: Os interessados devem submeter um pedido formal com pelo menos

48 horas de antecedéncia, devendo incluir informacg6es detalhadas, como:

= Finalidade da utilizacdo (ex.: aula prética, projeto interdisciplinar, workshop, trabalho

de grupo etc.);
= Data e horario pretendidos;
= Numero estimado de participantes (sala com lotacdo limitada);

= Equipamentos e recursos necessarios (computadores, kits de robodtica, impressoras 3D,
etc.), incluindo os recursos humanos das areas especificas, caso os professores da turma

ou o grupo de alunos ndo tenham o conhecimento técnico necessario.

O pedido deve ser feito oralmente ou por correio eletrénico a responsavel da Biblioteca Escolar da
Escola Secundaria ou da Escola Basica Aquilino Ribeiro (bibliotecavhp@escolasdevnpaiva.pt) que o
regista digitalmente no calendario do dominio Google associado a respetiva conta. Para

conhecimento da ocupagao do LED, este calendario é partilhado com o grupo dos docentes.

Devido as dimensodes e a disposi¢do da sala, o LED pode ser ocupado por uma turma, mas os alunos

devem estar distribuidos por area de interesse ou trabalho.

Sendo necessdria a utilizacdo apenas de um recurso (ex: microscépio), é possivel requisitar o

equipamento e leva-lo para a sala de aula.

A sala LED pode ser utilizada por diferentes grupos de trabalho, de turmas diferentes, ao mesmo

tempo, desde que a area de interesse nao se sobreponha a ocupacao ja efetivada e controlada.
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b)

c)

d)

Andlise do Pedido: O coordenador do LED e/ou o assistente operacional responsavel verifica a
disponibilidade do espaco e dos recursos solicitados, assegurando que o pedido é compativel

com 0s recursos existentes e com a capacidade do laboratdrio;

Confirmagdo da Reserva: O coordenador e/ou o assistente operacional confirma a reserva ao

professor com antecedéncia minima de 24 horas antes do horario solicitado;

Preparacdo do Espaco: O coordenador do LED ou a equipa responsdvel organiza o espacgo e

verifica o funcionamento dos equipamentos requisitados;

Registo de Utilizacdo: As reservas confirmadas serdo registadas num calenddrio disponivel
publicamente na escola, permitindo a consulta da disponibilidade futura do laboratério

(Classroom).

5. Responsabilidades

5.1. Do Coordenador do LED

Compete ao Coordenador do LED:

a)

b)

d)

f)

Gerir o espaco do LED, assegurando a sua organizacdo, funcionamento e manutencao dos

equipamentos;

Propor e organizar formagdes para professores e alunos, capacitando-os na utilizagdo das

tecnologias disponiveis e promovendo boas praticas de integracao digital;

Avaliar periodicamente o funcionamento do LED e propor melhorias de forma a garantir que

0 espaco estd ajustado com as metas pedagdgicas e estratégicas do agrupamento de escolas;

Elaborar e divulgar planos de utilizagdo do LED, como sugestdes de atividades, metodologias

inovadoras e recursos tecnoldgicos que possam enriquecer a aprendizagem;

Fazer a gestdao de recursos materiais e tecnolégicos do LED, incluindo o pedido de novos
equipamentos ou atualiza¢Ges de software, de acordo com as necessidades pedagodgicas e

tecnoldgicas;

Colaborar com a dire¢do do agrupamento de escolas, sugerindo estratégias para maximizar o

impacto do LED no desenvolvimento das competéncias digitais na comunidade escolar;

Apoiar os professores na realizacdo de projetos interdisciplinares e curriculares, ajudando na

integracdo dos recursos tecnoldgicos nas praticas pedagodgicas;
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h)

i)

Supervisionar o cumprimento das regras de utilizacdo do laboratério, intervindo em casos de

utilizacdo inadequada;

Garantir a seguranca no uso dos equipamentos, zelando pela integridade dos equipamentos e

do laboratério.

5.2. Dos Professores Utilizadores

Compete aos professores que utilizam os recursos do LED:

a)

b)

d)

e)

f)

j)

Planear atividades pedagdgicas que explorem os recursos tecnolégicos do LED de maneira

eficiente, alinhando-as com os objetivos curriculares;

Orientar os alunos na utilizagdo adequada dos equipamentos, promovendo boas praticas e

assegurando que as atividades sdo realizadas de forma responsavel;

Supervisionar diretamente os alunos durante a utilizagdo do LED, garantindo que as atividades

sdo realizadas com organizagdo e respeito;

Reportar ao coordenador do LED qualquer problema técnico ou necessidade de manutencao

de equipamentos;

Garantir organizacao dos equipamentos no final das atividades, certificando-se de que tudo

foi arrumado, deixando o espaco pronto para os préximos utilizadores;
Zelar pela disciplina e conduta dos alunos durante o uso do laboratério LED;
Reservar o laboratdrio, em conformidade com os procedimentos estabelecidos:

Promover o uso pedagodgico do LED, incentivando os alunos a desenvolver projetos

interdisciplinares, experiéncias praticas e aplicacdes criativas;

Participar em formagGes no ambito da utilizacdo do LED, com o objetivo de melhorar as suas

competéncias na utilizacdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis;

Colaborar na avaliacdo do impacto do LED, fornecendo feedback sobre as atividades realizadas

e sugerindo melhorias.

5.3. Dos Alunos

No decorrer da utilizagdo dos equipamentos no Laboratério, compete aos alunos:

a)

b)

Utilizar os recursos tecnolégicos com responsabilidade, seguindo todas as orientagdes

fornecidas pelos professores, assegurando o uso adequado dos equipamentos;

Garantir a organizac¢do e o asseio do laboratdrio apds cada atividade, arrumando os materiais

utilizados nos seus lugares e eliminando os residuos de forma adequada;
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c) Seguir as regras de utilizacdo do LED, incluindo a proibicdo de alteragdes nos dispositivos,
instalacdo de programas ndo autorizados ou manipulacdo de configuragdes técnicas sem

permissao;

d) Participar de forma responsavel nas atividades pedagdgicas realizadas no LED, demonstrando

empenho e colaboracdo durante as tarefas propostas;
e) Informar sobre qualquer problema técnico, dano ou anomalia nos equipamentos;

f)  Evitar comportamentos inadequados ou perigosos que possam comprometer a segurancga do

espaco, dos equipamentos ou das pessoas presentes.

6. Atividades e Projetos

6.1. Tipos de Atividades Permitidas/Encorajadas
O LED é um ambiente projetado para fomentar a integracdo entre tecnologia e pedagogia,
promovendo experiéncias de aprendizagem inovadoras e enriquecedoras que estimulem a
criatividade, o pensamento critico e o desenvolvimento de competéncias digitais. Nele, alunos e

professores podem desenvolver atividades nos seguintes ambitos:
a) Atividades Curriculares:

= Utilizacdo de software educativo e ferramentas digitais para reforcar a

aprendizagem em disciplinas especificas, como matematica, ciéncias, linguas, etc.

= Simulagbes virtuais que permitam explorar conceitos tedricos de maneira pratica,
como experiéncias cientificas digitais, modelagem matematica ou construgdo de

narrativas interativas.
b) Projetos Interdisciplinares:

= Desenvolvimento de projetos que combinem diferentes dreas do conhecimento,
que promovam abordagens colaborativas (criagdo de maquetes digitais, robds

interativos, etc.)
c) Aprendizagem Baseada em Projetos:

= Realizagdo de atividades onde os alunos investiguem, planifiquem e desenvolvam

solugGes para problemas reais, utilizando os recursos tecnoldgicos.

d) Desenvolvimento de Competéncias Técnicas:
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= Formagdo em areas como programacao, robotica, design grafico, modelagem 3D e

outras competéncias digitais.
e) Criacdo e Inovacgdo:

= Desenho e prototipagem de artefactos ou solucgdes, utilizando impressoras 3D, kits
de robética, software de design e outras ferramentas tecnoldégicas que permitam

transformar ideias em produtos concretos.
f) FormagdOes e Workshops:

= SessGes para alunos e professores que ampliem o dominio das tecnologias

disponiveis no LED.

6.2. Integracdo com o Curriculo
O LED foi concebido como um espaco para enriquecimento do processo de ensino e aprendizagem,
permitindo a integracdo de tecnologias digitais de maneira alinhada aos objetivos e aos conteudos dos

programas curriculares das diferentes disciplinas.
As possibilidades de integracdo incluem:

a) Atividades Alinhadas aos Programas Disciplinares: O LED oferece ferramentas e recursos que
permitem aprofundar os conteudos de disciplinas como Matematica, Ciéncias, Linguas,

Histéria, Geografia, entre outras. Por exemplo:

= Em Matemadtica, os alunos podem utilizar software para explorar conceitos de
algebra, estatistica e geometria, resolvendo problemas complexos de maneira visual

e interativa.

= Em Ciéncias, podem realizar simulagGes virtuais de experiéncias laboratoriais, como

observar reaces quimicas, explorar ecossistemas ou estudar fenémenos fisicos.

= Em Linguas, podem desenvolver projetos criativos, como escrever e narrar histérias

multimédia, criar podcasts ou construir textos colaborativos em plataformas digitais.

= Em Histdria ou Geografia, podem explorar ferramentas de mapeamento digital,

reconstrugdes historicas em 3D ou pesquisas interativas de fontes e dados histdricos.

b) Utilizagao de Software Educativo: Podem ser utilizadas ferramentas digitais especificas para

abordar de forma pratica e atrativa conteudos programaticos, como:

= SimulagGes: Estudos de circuitos elétricos, dinamicas de populagdes, fendmenos

climaticos, entre outros.
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= Modelagem e Analise de Dados: Utilizagdo de folhas de célculo, software estatistico
ou ferramentas de ‘Big Data’ para interpretar graficos e dados, enriquecendo o

estudo de disciplinas exatas e sociais.

= Resolucdo de Problemas: Utilizacao de plataformas ‘gamificadas’ que incentivem a
aprendizagem de programacao, logica e o pensamento computacional como apoio

ao raciocinio matematico.

c) Criagdo de Conteldos Multimédia: Os alunos podem produzir videos educativos, animagoes,
apresentagles interativas ou outras produgbes digitais relacionadas aos temas estudados

como por exemplo:
® Producdo de documentarios sobre temas histdricos ou culturais.
= Criacdo de infograficos digitais para representar dados, ambientais ou cientificos.

= Desenvolver conteldos interativos para aprofundar a compreensao de um tdpico,

como histdrias animadas para linguas.

6.3. Projetos Interdisciplinares
Os projetos interdisciplinares no LED tém como objetivo a integracdo de diferentes dreas do
conhecimento, que promovam uma abordagem completa e colaborativa das aprendizagens. Essas
atividades incentivam os alunos a relacionar conceitos de vdrias disciplinas, desenvolvendo solucdes

criativas e praticas para problemas reais.

A proposta é trabalhar com metodologias ativas que permitam a aplicagdo do conhecimento adquirido
de forma integrada, incentivando o desenvolvimento de competéncias criticas e criativas. Exemplos

de projetos interdisciplinares incluem:

a) Desenvolvimento de projetos que articulem conhecimentos de diversas areas: O LED é um
ambiente propicio para o desenvolvimento de projetos que integram os principios do STEAM
(Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica), incentivando os alunos a explorar e aplicar

conhecimentos de forma interdisciplinar. Exemplos incluem:

= Construgdo de um Robé: Ciéncias (conceitos de fisica, eletrénica e mecanica);
Tecnologia (programacdo); Engenharia (desenho e construgdo de componentes);

Matematica (calculos de precisdo e légica para o movimento do robd).

= Energia Sustentdvel: Desenvolvimento de solugdes para produgdo de energias
renovaveis, como painéis solares ou turbinas edlicas em miniatura: Ciéncias

(entendimento de fontes de energia e suas aplicagdes); Tecnologia (criagdo de
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dispositivos em 3D), Engenharia (planeamento e construcdo de modelos) e

Matematica (cdlculos de eficiéncia e desempenho).

= Arte Interativa: Projeto que combine Artes (desenho de obras ou instalagGes
artisticas) com Tecnologia (utilizacdo de sensores ou programacao para criar arte

digital interativa).

b) Realizacdo de Feiras Cientificas, Concursos de Robética, Producdo de Podcasts ou

Documentarios Escolares:

= Feiras Cientificas: Os alunos podem apresentar projetos que envolvam investigacao

cientifica em dreas como ciéncias, fisica ou quimica.

= Concursos de Robotica: Participacdo em competicGes de robdtica, como a

construcdo de robds auténomos.

® Producdo de Podcasts ou Documentarios Escolares: Criagdo conteldos audiovisuais
gue documentem temas de interesse académico, como a histdria de um evento

importante, questdes sociais ou descobertas cientificas.

c) Colaboracdo entre professores e alunos para exploragdo problemas reais e proposta de

solucdes tecnoldgicas: Exemplos incluem:

= Desenvolvimento de solucdes para desafios ambientais: Os alunos podem investigar
e criar solugdes tecnoldgicas para problemas ambientais locais, como a gestdo de

residuos ou a conservacgdo de agua.

= Plataformas digitais de educac¢do ou saude: Os alunos podem criar aplicativos ou
websites que ajudem a resolver problemas sociais ou educacionais, como por

exemplo ou um aplicativo para promover habitos saudaveis.

= Desenvolvimento de solugdes de acessibilidade: Os alunos podem trabalhar no
design de tecnologias que ajudem a melhorar a acessibilidade para pessoas com

deficiéncia.
7. Seguranca e Conduta

7.1. Regras de Seguranga no Uso dos Equipamentos
A seguranca na utiliza¢do dos equipamentos no LED é uma prioridade, a fim de garantir que todos os
recursos sao utilizados de maneira responsavel e sem riscos para alunos, professores ou para os

proprios dispositivos. As seguintes regras de seguranc¢a devem ser seguidas por todos os utilizadores:
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a)

b)

A utilizacao de todos os equipamentos deve ser feita exclusivamente conforme as instrucdes

fornecidas pelo coordenador ou pelo professor responsavel;

Antes de cada utilizacao, o responsavel pela atividade deve garantir que todos os alunos obtém

uma breve explicacdo sobre a utilizacdo segura de cada equipamento;

Para todas as atividades que envolvem riscos, como impressao 3D, robdtica e experiéncias

laboratoriais, é obrigatdrio o uso de equipamentos de prote¢ao adequados:

» Oculos de protec3o: atividades de impressdo 3D, quando ha risco de libertacdo de
particulas em alta temperatura ou quando os equipamentos estdo em

funcionamento.

= Luvas e aventais: atividades laboratoriais ou de prototipagem, de modo a prevenir
gueimaduras ou cortes acidentais, principalmente no manuseamento de

ferramentas cortantes, materiais quimicos ou equipamentos de alta temperatura.

E estritamente proibido o consumo de alimentos e bebidas, uma vez que o contato de liquidos
com os equipamentos pode causar curto-circuitos e danificar circuitos eletrénicos e, por outro
lado, restos de alimentos podem atrair insetos ou causar sujidade, prejudicando a manutencao

do ambiente laboratorial e dos equipamentos;

Qualquer incidente ou dano ocorrido nos equipamentos deve ser reportado ao coordenador

ou responsavel pelo LED.;
E proibido modificar ou personalizar qualquer equipamento sem autorizac3o do coordenador;
Todos os utilizadores devem tratar os equipamentos e o espago de forma responsavel;

No final das atividades os utilizadores devem garantir que os dispositivos sdo desligados e

arrumados corretamente;

Durante a utilizacdo de ferramentas ou acessérios, é fundamental que cada aluno utilize
apenas as ferramentas apropriadas para cada tarefa, conforme instru¢des, uma vez que o uso

de ferramentas inadequadas pode resultar em danos nos equipamentos ou a lesdes pessoais;

Durante a permanéncia no laboratério, todos os utilizadores devem adotar comportamentos
responsaveis, evitando correr, brincar ou atitudes que possam colocar em risco a seguranca

de si préprios ou de outros.

7.2. Cédigo de Conduta para Utilizadores

A adesdo a normas de conduta é essencial para o bom funcionamento do laboratdrio. As seguintes

normas devem ser seguidas por todos os utilizadores:
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a)

b)

c)

g)

Todos os utilizadores do LED devem respeitar os direitos e opinides dos outros, promovendo

uma atmosfera de colaboracao e respeito mutuo;

A interacdo entre alunos e professores deve ser marcada pela cortesia, empatia e
compreensao, devendo as discussGes e os debates ser conduzidos de forma construtiva,

respeitando as ideias dos outros e contribuindo para o crescimento intelectual coletivo;

Os recursos do LED devem ser utilizados unicamente para fins pedagégicos e dentro do

contexto das atividades curriculares ou extracurriculares propostas;

Todos os utilizadores devem ser responsdveis pelo bom estado dos equipamentos, utilizando-

os de forma apropriada e cuidadosa;

No final das atividades os utilizadores devem deixar o espaco organizado, colocando todos os
materiais e equipamentos nos lugares corretos e limpando qualquer residuo criado durante a

atividade;

Os alunos devem seguir as orientacdes fornecidas pelos professores e pelo coordenador do
LED, principalmente no que se refere a seguranca dos equipamentos e a utilizacdo dos recursos

tecnolégicos;

Os alunos devem envolver-se ativamente nas atividades propostas, seguindo as diretrizes

pedagdgicas e colaborando com os professores para a realizacdo das tarefas;

Devem ser respeitados os hordrios estabelecidos para utilizagdo do espago LED, garantindo

que este é utilizado de forma organizada e dentro dos periodos previstos;

Os utilizadores devem garantir que qualquer informacdo pessoal de outros utilizadores é
tratada com confidencialidade e respeito, de acordo com as normas de protecdo de dados

pessoais;

Ao utilizar dispositivos avancados como robés, impressoras 3D ou sistemas de programacao,
os utilizadores devem estar focados e totalmente concentrados na tarefa, evitando distracdes

gue possam comprometer a qualidade da atividade e a seguranca dos equipamentos;

A utilizagdo de ferramentas que envolva riscos, deve ser realizada com maxima

responsabilidade, sempre sob a supervisdo de um professor ou coordenador;

Qualquer desacordo ou conflito durante as atividades deve ser resolvido de maneira
respeitosa e, quando necessario, com o apoio do coordenador ou de um professor, sempre

visando manter um ambiente harmonioso e produtivo.
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8. Manutengdo e Suporte Técnico

8.1. Procedimentos para Reportar Problemas

E fundamental que o processo de reporte de problemas no LED seja claro e eficiente, de forma a

garantir que qualquer problema ou incidente seja tratado de forma adequada.

a)

g)

Nas situagdes em que surjam problemas técnicos, falhas nos equipamentos ou qualquer outro
incidente que afete a utilizacdo do LED, esse evento deve ser registado detalhadamente em

formulario préprio;
O formulario estd disponivel no préprio espac¢o do LED, bem como na reprografia da escola;

O formulario inclui campos como: nome do utilizador, tipo de utilizador (aluno, professor,

outro), equipamento ou recurso afetado, descricdo do problema, data e hora da ocorréncia;

O preenchimento correto e integral do formulario é essencial para agilizar o processo de

resolucdo, permitindo a compreensao clara do problema e a tomada de medidas apropriadas;

Casos urgentes, onde o problema comprometa a continuidade das atividades ou o risco a
seguranca dos utilizadores, deve ser comunicado diretamente ao coordenador ou a equipa de
suporte técnico, devendo ser utilizada a forma de comunicacdo mais eficiente para o efeito

(email, telefone, aplicativos de mensagens, ...);

Se a situacdo envolver risco imediato, como falhas elétricas, incéndios ou danos fisicos nos
equipamentos, deve-se seguir o procedimento de emergéncia estabelecido pela agrupamento

de escolas, para casos semelhantes;

Compete ao coordenador do LED a monitorizacdo da resolucdo de qualquer problema

reportado;
Apds a conhecimento do problema, o coordenador devera:

= Avaliar a gravidade e a natureza do problema, determinando se é uma falha simples

ou que exige suporte especializado;

= Notificar a equipa de suporte técnico (se necessario) ou acionar a manutengdo

especializada para resolver o problema;

= Manter os utilizadores informados sobre o progresso da resolugao do problema, se

este ndo puder ser resolvido imediatamente;

= Registar os detalhes da solugdo adotada, para que futuros problemas semelhantes

possam ser resolvidos de maneira mais eficiente;
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= Se necessdrio o coordenador pode realizar sessGes de feedback para discutir o

ocorrido, e reforcar boas praticas na utilizacdo dos equipamentos e recursos do LED.

8.2. Responsabilidades de Manutengao
A manutencdo adequada do LED é crucial para garantir que os recursos e equipamentos tecnoldgicos
estdo sempre em bom estado de funcionamento. As responsabilidades de manutencdo no LED sao
compartilhadas entre o coordenador, a equipa de apoio técnico do agrupamento de escolas e os

utilizadores do espaco. As seguintes diretrizes detalham as responsabilidades envolvidas:
a) Responsabilidades do Coordenador do LED:

= O coordenador do LED deve realizar inspecbes periddicas nos equipamentos e
recursos tecnoldgicos para garantir o bom estado de funcionamento - inclui a
avaliacdo de hardware (computadores, impressoras, kits de robética, etc.), software

(programas educacionais, sistemas operativos) e outros materiais didaticos;

= As verificagdes devem ocorrer semanalmente ou mensalmente, dependendo da
frequéncia de uso dos equipamentos, e deverdo ser realizadas antes e apés periodos

de maior utilizacao;

= Se for identificado um equipamento danificado, obsoleto ou com um funcionamento
andmalo, o Coordenador deve iniciar procedimentos para a reparacdo ou

substituicdo do item;
= Em situacGes de falhas graves ou irrepardveis, o Coordenador deve reportar o
sucedido a dire¢do do agrupamento de escolas.

b) Responsabilidade de Todos os Utilizadores:

= Todos os utilizadores devem, antes de utilizar qualquer recurso, verificar o seu
estado, nomeadamente verificar se apresenta alguma anomalia visivel ou falta algum

componente que comprometa o seu funcionamento;

= Todos os utilizadores tém a responsabilidade de informar sobre qualquer falha ou

mau funcionamento de equipamentos ao coordenador do LED.

c) O agrupamento de escolas deve disponibilizar uma equipa de suporte técnico que possa

fornecer assisténcia quando necessario;

d) O coordenador do LED devera proporcionar aos utilizadores, especialmente aos alunos, uma
formacgdo inicial e continua sobre o uso adequado e manuten¢do preventiva dos

equipamentos;
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e)

f)

Em casos de problemas simples, como bloqueios de sistema ou falhas menores, o coordenador
poderd oferecer orientacdo bdsica para a resolucdo do problema, como reiniciar um

equipamento ou verificar se ha atualizacGes disponiveis para o software utilizado;

O coordenador deve manter um registo detalhado de todas as manutencdes realizadas,

incluindo datas de verificacdo e tipo de servigo (atualizagdo, reparacdo ou substituicdo).

9. Avalia¢ao e Monitorizagao

9.1. Métodos para Avaliar o Impacto e Utilizagdao do LED

A avaliacdo continua do impacto e da utilizacdo do LED é essencial para garantir que este espaco estd

a responder eficazmente as necessidades pedagdgicas e tecnoldgicas do agrupamento de escolas.

Através de uma abordagem abrangente, que combine a andlise de dados quantitativos e qualitativos,

bem como o feedback de professores e alunos, o agrupamento de escolas poderd monitorizar o uso

do LED e avaliar a sua contribui¢cdo para o ensino e a aprendizagem.

a)

Periodicamente, o agrupamento de escolas deve compilar relatérios baseados em dados

quantificados e qualitativos;

Estes relatdrios devem incluir informacdes sobre a frequéncia e a duragdo das atividades

realizadas no LED, como aulas, projetos interdisciplinares, e outras iniciativas pedagdgicas;

Os dados podem ser obtidos através dos registos de utilizagdo de equipamentos, incluindo o

numero de alunos e professores participantes em atividades;

Os relatérios devem incluir um resumo dos projetos pedagdgicos e interdisciplinares que
foram realizados, destacando os objetivos, as metodologias utilizadas e os resultados

alcangados;

Através de entrevistas ou questiondrios de feedback tanto com professores quanto com
alunos, podem ser avaliados os graus de satisfagdo com os recursos e os equipamentos
disponibilizados, a eficacia pedagdgica e a contribuicdo para o desenvolvimento das

competéncias digitais;

A realizacdo de testes padronizados ou outras avaliacdes e a participacao em atividades de
aprendizagem, podem permitir ao agrupamento de escolas medir o desenvolvimento das
competéncias digitais dos alunos, o pensamento critico, a resolucdo de problemas, o trabalho

em equipa e a criatividade;

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE VILA NOVA DE PAIVA ..o 20



‘ Laboratério de Educagdo Digital (LED)  Regulamento de Funcionamento 2025

g)

h)

A realizagdo de sessGes de feedback com professores e alunos podera permitir uma analise
formativa continua, podendo os participantes partilhar as suas experiéncias e ideias, sugerir

melhorias e discutir os resultados obtidos;

O agrupamento de escolas pode aplicar atividades de avaliagao formativa, como debates em
grupo, desafios interativos e simulacdes baseadas em projetos, para medir a eficicia das
metodologias pedagdgicas e avaliar a profundidade das aprendizagens adquiridas pelos

alunos;

O agrupamento de escolas deve realizar reunides periddicas de andlise e planeamento com os

professores e coordenadores para discutir os resultados dos relatérios e do feedback recebido.

9.2. Procedimentos de Feedback dos Utilizadores

Os procedimentos de feedback tém como objetivo garantir que o espacgo do LED esta a ser utilizado de

maneira eficaz e que as necessidades de todos dos seus utilizadores sdo atendidas de forma continua

e adequada.

a)

c)

Periodicamente serdo aplicados questionarios de avaliacdo para alunos e professores que

utilizaram o LED.

A aplicacdo desses questionarios decorrera de forma andénima, assegurando que todos os

participantes expressam as suas opinides livremente.
Os questionarios incluem perguntas sobre diversos aspetos da utilizagdo do LED, como:
= Qualidade dos Equipamentos e Recursos Tecnoldgicos.
= |mpacto no Processo de Ensino-Aprendizagem.
= Suporte e Organiza¢ao do Espaco.
= Sugestdes de Melhoria.

O coordenador e a equipa de suporte devem analisar as respostas dos questiondrios para
identificar padrGes e areas que necessitam de ajustes, seja em termos de equipamentos,

formas de uso, ou metodologias pedagogicas.

Apds a recolha e analise dos feedbacks, sera realizada uma avaliagdo continua sobre o impacto

das sugestdes implementadas.

O coordenador, com o apoio da diregao do agrupamento de escolas, deve ajustar e otimizar
os processos de utilizagdo do LED, tanto na disponibilidade de equipamentos, como na

atualiza¢do de softwares, ou novas estratégias pedagogicas.
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g) Considerando os feedbacks, serdo planificadas acGes de melhoria em aspetos como:
= Divulgagado junto dos professores sobre novas tecnologias ou metodologias.

= Atualizacdo ou melhorias de equipamentos e recursos digitais conforme as

necessidades emergentes.

®» Modificacdo da organizacdo do espaco de forma a garantir maior conforto,

funcionalidade e produtividade.

10. Disposi¢oes Finais

10.1. Processo de Revisao do Regulamento
O regulamento do LED serd alvo de revisdo, sempre que necessario, de forma a atender as
necessidades pedagogicas do agrupamento de escolas, bem como acompanhar os avancos
tecnolégicos e as mudancas nas praticas educacionais, assegurando que ele se mantém alinhado com

os seus objetivos.

A revisdao do regulamento serd conduzida por uma equipa de revisdo composta por membros

representativos da comunidade escolar, incluindo:

a) O Coordenador LED que desempenhara um papel central na revisdao do regulamento, sendo
responsavel por avaliar a eficacia do regulamento atual e sugerir melhorias com base no seu

conhecimento do funcionamento diario do LED e nas necessidades dos utilizadores;

b) Grupo de professores designados pela direcdo do agrupamento de escolas, que terdo a funcao

de representar as preocupagoes e sugestdes dos restantes docentes em relagdo ao uso do LED;

c) Dire¢do do agrupamento de escolas que terda o papel de assegurar que a revisdo do
regulamento esta alinhada com a visdo institucional do agrupamento de escolas e com as

politicas educacionais em vigor.
A diregdo serd responsavel por coordenar e validar as alteragdes propostas, garantindo que o

regulamento estd em conformidade com as diretrizes globais do agrupamento de escolas.

10.2. Contatos para Esclarecimentos

Coordenador do LED:

Equipa de Suporte Técnico:

Direcao do agrupamento de escolas:
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10.3. Situacdes Omissas
Os casos ou situacdes ndo previstas neste regulamento serdo analisados e resolvidos pela direcdo do
agrupamento de escolas, que podera consultar o coordenador do LED, professores e demais

envolvidos para tomar a decisdo mais adequada.

Sempre que necessario, a direcdo podera emitir orientacdes complementares ou provisdrias, que
deverdo ser observadas até a atualizacdo oficial do regulamento. Essas orienta¢des terdo como
objetivo garantir o bom funcionamento do Laboratério de Educacao Digital e atender as necessidades

pedagdgicas da comunidade escolar.
Este regulamento entra em vigor na data de sua aprovacdo pela Conselho Pedagdgico.

Data: / /

Assinatura do diretor:
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